Scénarios d’urbanisation dans les
espaces peériurbains

Favoriser I’accessibilité aux ameénités
vertes lors de la conception d’un
document d’urbanisme

Utilisation de MUP-City 0.8 version interactive
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Introduction




Introduction

Augmentation de la périurbanisation :
demande forte de logements

Satisfaction résidentielle : Bonne accessibilité
aux amenités urbaines, aux ameénités vertes
et paysageres

Etude centrée sur I’accessibilité aux ameénités
vertes

Hypothese : I'urbanisation fractale favorise
I’accessibilité aux ameénités vertes et urbaines

Utilisation du logiciel MUP-City




Problématique

Comment favoriser I'accessibilité aux aménités
vertes, en évitant certains phénomenes tels que
la fragmentation paysagere, la destruction des
habitats écologiques ou encore les surcouts dus
a la construction de nouveaux réseaux ?

Quelles zones sont les plus aptes a étre
urbanisées ?

Utilisation d’un modele d’urbanisation fractale
pour répondre a ces criteres




Plan

Présentation de la méthodologie employée
Application a un cas concret

Exemples de résultats

Discussion et perspectives
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Utilisation de MUP-City
pour la création de
scéenarios de
développement résidentiel




La logique de decomposition
multi-échelle
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Source : TANNIER, FRANKHAUSER, HOUOT, VUIDEL (2010, 2011)




La logique de decomposition
multi-échelle
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Source : TANNIER, FRANKHAUSER, HOUOT, VUIDEL (2010, 2011)




Présentation du logiciel MUP-City

Développé dans le cadre du programme PREDIT

FRANKHAUSER, TANNIER, HOUOT, VUIDEL, 2010, Développement urbain fractal
sous contraintes d'accessibilités

MUP-City : identifie des lieux a urbaniser selon une
logique de décomposition multi-échelle

Application a des zones périurbaines de villes francaises
de 100 000 a 1 000 000 d’habitants

Un guide pour la création de scénarios de developpement
résidentiel

Imaginer de nouveaux modeles de villes

Concept encore peu utilisé (plutot théorique
qu’opérationnel)




MUP-City version interactive

Régles obligatoires ) _ Scénario fractal
d’urbanisation dans Regles optionnelles d’urbanisation
MUP-City résidentielle

Proximité a la route

Accessibilité aux

Urbanisation fractale
espaces ouverts

(Nmax, hiérarchie des

lacunes) Accessibilité aux
— _
commerces et services de
fréquentation quotidienne

Préservation des
coulées vertes

Accessibilité aux
commerces et services de
fréquentation hebdomadaire

BOURGEOIS Marc, 2011




Nmax, Hiérarchie des lacunes




Nmax, Hiérarchie des lacunes

analysis
level 15

Nmax =5




Nmax, Hiérarchie des lacunes

analysis
level 15

Nmax =5




Nmax, Hiérarchie des lacunes

Nmax =5 Nmax =5

analysis
level 14

analysis
level 15




Nmax, Hiérarchie des lacunes

Nmax =5 Nmax =5

analysis
level 14

analysis
level 15




Nmax, Hiérarchie des lacunes

Nmax =5 Nmax =5

analysis
level 14

analysis
level 15




Nmax, Hiérarchie des lacunes
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MUP-City version interactive

Régles obligatoires ) _ Scénario fractal
d’urbanisation dans Regles optionnelles d’urbanisation
MUP-City résidentielle
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Urbanisation fractale
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Préservation des « coulées vertes »

Coulées
vertes

Cellule a ne pas urbaniser pour assurer
le maintien des coulées vertes

BOURGEOIS Marc, 2011

Message




MUP-City version interactive

Régles obligatoires ) _ Scénario fractal
d’urbanisation dans Regles optionnelles d’urbanisation
MUP-City résidentielle
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BOURGEOIS Marc, 2011




Choix des regles optionnelles

scenariol

Proximiké & la route
fccessibilité espace ouvert
Accessibilité services M1 (fréquentation quotidienne)

Accessibilité services M2 (fréquentation hebdomadaire)

| Create || iZancel




MUP-City version interactive

Régles obligatoires ) _ Scénario fractal
d’urbanisation dans Regles optionnelles d’urbanisation
MUP-City résidentielle
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BOURGEOIS Marc, 2011




Choix des cellules a urbaniser

Cellules de couleur pale : non-urbanisables ;
Cellules de couleur vive : urbanisables ;
Cellules de couleur noire : urbanisation simulée




Application a un cas
concret
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De nombreuses contraintes et sensibilités
a prendre en compte

Un territoire soumis a de
nombreuses contraintes
d’urbanisation laissant peu
d’espaces disponibles
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BOURGEOQIS Marc, 2011 Source : BD Topo IGN 2009, MNT IGN 2009, DDT25, DREAL FC, BRGM,
Direction Générale des Finances Publiques — Cadastre 2010, Gruson et al. (2010)



Accessibilité aux amenités vertes
dans la zone d’étude

Une accessibilité aux aménités
vertes et de loisirs diverse
selon les communes
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BOURGEOIS Marg, 2011 Source : BD Topo IGN 2009, IGN (Géoportail), Direction
Générale des Finances Publiques — Cadastre, 2010




Construction des cellules
potentiellement urbanisables

1) Les zones non urbanisables 2) Construction des cellules 3) Construction des cellules
sont définies en rouge, les de valeur 18 et 17 de valeur 16
valeurs des pixels sont
inscrites en rose

4) Construction des cellules 5) Construction des cellules 6) Construction des cellules
de valeur 15 de valeur 14 de valeur 13, 12, 11 et 10

L'urbanisation est fractale (Nmax =7), les coulées vertes sont préservées, les zones non
constructibles sont respectées et les cellules baties sont celles qui proposent la meilleure
accessibilité aux aménités vertes

BOURGEOQIS Marc, 2011




Exemples de
resultats




Exemple de scénarios générés avec
MUP-City

Scénario fractal d’urbanisation
résidentielle a ’horizon 25 ans
en fonction de I’accessibilité
aux ameénités vertes
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BOURGEOQIS Marc, 2011 Source : BD Topo IGN 2009, Direction Générale des

Finances Publiques — Cadastre, 2010




Exemple de
MUP-City

scénarios génerés avec

BOURGEOQOIS Marc, 2011

Scénario fractal d’urbanisation
résidentielle a I’horizon 25 ans
en fonction de I'accessibilité
aux ameénités vertes

(Position de grille 2)
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Exemple de
MUP-City

scénarios géneres avec

BOURGEOQOIS Marc, 2011

Scénario fractal d’urbanisation
résidentielle a I’horizon 25 ans
en fonction de 'accessibilité
aux aménités vertes

(Position de grille 3)
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Retour critique et
perspectives




La version interactive de MUP-City :
lien entre la recherche et

I’opérationnel
Premiere utilisation de la version interactive de
MUP-City

Un véritable outil d’aide a disposition des
ameénageurs et acteurs politiques

Nécessité d’entretiens réguliers et de travail de
terrain avec gestionnaires et décideurs pour la
création de scénarios convaincants

Appliquer le modele fractal dans un cadre
opérationnel concret : PLU...

\\\\\



Traduction d’un scéenario fractal
d’urbanisation residentielle dans

un PLU

Superficie de la zone AU :
environ 6 ha

Superficie des cellules
urbanisables : 3,7 ha (90
maisons)

Densité nette :
20 logements/hectare



Exemple sur le terrain
(Auxon-Dessus)




Limites du modele proposeé

Pondération des ameénités vertes modifiable
selon les sensibilités

Objet de I’étude uniquement sur les aménités
vertes

Prise en compte uniquement des voies
existantes




Avantages du modele proposé

Proposition de plusieurs scénarios : différents
choix possibles pour les décideurs

Possibilité de combinaison de plusieurs regles de
ocalisation (commerces, route etc.)

Possibilité de creer de nouvelles regles de
ocalisation (haltes, gares...)

Préservation des zones naturelles et coulées
vertes

Une version interactive qui permet de respecter
toute orientation communale et supra-
communale

Facilité d’utilisation




Conclusion




Conclusion

Un modele d’urbanisation fractale qui peut
sembler complexe dans ses fondements mais
Ioossibilités ‘applications concréetes a
‘aménagement urbain

Fournir aux responsables urbains un outil d’aide
a la décision pour développer la prospective
locale et déboucher sur une politique de
développement

Néecessité d’une collaboration entre la recherche,
les professionnels et les élus des communes
concernées




» Plus d’informations sur :
http://thema.univ-fcomte.fr/Rapport-final-de-la-recherche
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Merci de votre
attention !
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